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Calculadora Impresora 
12 Digitos 2 Colores 

con Pantalla LCD 

NO. de Cat.; 65-789 


Manual de Usuario 

Favor de leerlo antes de usar este equipo. 


Caracten'sticas 


Su Calculadora Impresora 12 Dfgitos 2 Colores 
RadioShack es muy completa y facil de usar. La 
calculadora le permite hacer muy diferentes calculos 
incluyendo adicidn simple, porcentajes, descuentos y 
muchos mas. Puede usar la funcidn de Impresidn para 
imprimir un registro permanente para referenda futura. 
La calculadora es perfecta para contadores, 
vendedores y estudlantes. 

Impresora 2.1 Li'nea/Seg. - rapida impresora y un 
bufer de 12 pasos mantlene actuallzados los 
operadores rapidos. 

Impresidn Rapida en Color Dual - Imprime 
substracciones y valores negatives en rojo, de tal forma 
que sean faciles de encontrar. 


Amplla Pantalla de Cristal LIquIdo de 12 DIgItos 
(LCD) - muestra de forma amplla dfgitos de facii 
iectura, haciendo facii ia lectura de ios calcuios. 

Teclas de Funcidn - le permite ejecutar faciimente 
calculos complejos. Las teclas incluyen: total, subtotal, 
#/P, impuesto -, impuesto +, gran total, porcentaje 
delta, aumento / rebaja, 00, conteo de objetos, 
correccidn del ultimo dfgito, cambio de signo, 
porcentaje y tamano grande +. 

Antes de iniciar a usar su nueva calculadora, 
recomendamos leer completamente este manual para 
familiarizarse con las caracterfsticas de su calculadora. 



Preparacion 

CONEXION DE UNA 
FUENTE DE ENERGIA 

Puede energizar su calculadora con cuatro baterias AA 
(no incluidas) o con un adaptador ca externo (no 
incluido) Si planea usar la funcidn de impresidn 
frecuentemente, le sugerimos el uso de un adaptador 
ca. 


INSTALACION DE BATERIAS 

Para operar, su calculadora requiere de cuatro baterias 
tipo AA (no incluidas) Para mayor duracion, 
recomendamos las baterias alcalinas RadioShack. 

1. Deslice la cubierta del compartimiento de 
baterias en la direccion de la flecha. 

2. Coloque las baterias en el compartimiento 
como es indicado por los simbolos de 
polaridad marcados en el interior (+ y -). 

Precaucion; Use solo baterias nuevas del 
tamano y tipo requerido. No mezcle baterias 
viejas y nuevas, diferentes tipos de baterias 
(estandar, alcalinas o recargables) o baterias 
recargables de diferentes capacidades. 

3. Coloque la cubierta. 


Si la pantalla de la calculadora se oscurece o si la 
calculadora deja de funcionar apropiadamente, 
reemplace las baterias. 

Precaucion; Deseche las baterias viejas rapido y 
apropiadamente. No las incinere o entierre. Si no 
planea usar la calculadora con baterias por una 
semana o mas, remueva las baterias. Las baterias 
pueden derramar sustancias quimicas que pueden 
destruir partes electrdnicas. 


Conexion de un Adaptador AC 

Puede energizar la calculadora usando un adaptador 
ca de 6 V cc, 400 mA. 

• Use solo un adaptador ca que suministre 6 V cc 
y entregue al menos 400 mA. Su parte central 
debe ser positiva y su conector debe ajustarse 
correctamente al enchufe de la calculadora. Usar 
un adaptador que no cumpla estas 
especificaciones podria danar seriamente a la 
calculadora o al adaptador. 

• Conecte siempre el adaptador ca a la 
calculadora antes de conectarlo a la toma de 
corriente ca. Cuando finalice, desconecte el 
adaptador de la toma de corriente ca antes de 
desconectarlo de la calculadora. 

1 . Coloque OFF/ON en OFF. 

2. Inserte el conector tipo barril en el enchufe de la 
parte posterior de la calculadora. 

3. Conecte el adaptador a una toma de corriente ca. 

Note: Las baterias internas (si estan instaladas) 
se desconectan automaticamente cuando 
conecta un adaptador ca a la calculadora. 

INSTALACION DEL 
ROLLO DE PAPEL 
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1. Levante el sostenedor del rollo de papel y 
empujelo hacia atras. 

2. Coloque OFF/ON en ON, posteriormente inserte 
el extreme del rollo de papel incluido firmemente 
dentro de la ranura. Asegurese que el papel se 
allmente por debajo del rollo de papel. 

3. Mientras sostiene el extreme del papel en su 
lugar, mantenga presionado hasta que el papel 
se allmente a traves de la ranura en la cublerta de 
la Impresora. 

4. Coloque el rollo de papel en el sostenedor. 

Cuando aparezea una tira roja sobre un extreme del 
papel, reemplace el rollo de papel. Recomendamos que 
use un rollo de papel estandar de 57 mm. 

REEMPLAZO DEL 
CARTUCHO DE TINTA 

La Impresora en esta calculadora utiliza un cartucho de 
tinta desechable. Para mantener la Impresora limpia. 


Gamble el cartucho de tinta despues de usar echo rollos 
de papel aproximadamente. Cartuchos de tinta 
disponibles en la tienda RadioShack de su localidad. 

Precaucion; Nunca Intente re-usar el cartucho de tinta 
agregandole un solvente o tinta Ifquida. Esto podrfa 
danar la Impresora. 

1 . dale suavemente el papel fuera de la impresora, 
girando el rollo de papel hasta que el extreme del 
papel saiga de la calculadora. 

2. Desllce la cublerta de la impresora. 

3. Levante el cartucho de tinta. 

4. Instale el cartucho nuevo de tinta presionandolo 
en su lugar. 

5. Coloque la cublerta de la impresora. 
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Operacion 


Coloque OFF/ON en ON para encender la calculadora, 
despues deslice NP/P/TAX SET para seleccionar el 
mode de impresidn deseada. 


Colocacion 

Modo 

NP 

Impresora Apagada 

P 

Impresora Encendida 

TAX SET 

Calculo de Impuestos 


Para apagar la calculadora, coloque OFF/ON en OFF. 


Simbolos de Funciones de la Impresora 


Simbolo 

Funcion 

c 

Limpiar 

* 

Total 


Subtotal 


Simbolo 

Funcion 

+ 

Adicion 

- 

Sustraccidn 

X 

Multiplicacidn 


Division 

= 

Iqual 

% 

Porcentaie 

M+ 

Sumar a Memoria 

M- 

Sustraer de Memoria 

M* 

Total de Memoria 

M 

Subtotal de Memoria 


Error de Sobre fluio 

#xx 

Imprime Numero de Referenda 
(xx es No. Ref.) 

M 

Aumento / Rebaia 


SELECCION DE UN PUNTO 
DECIMAL FLOTANTE O FIJO 


El Interrupter decimal (A/0/2/3/4/F) determina cuantos 
dlgltos coloca la calculadora despues del punto 
decimal. 

Cuando selecclona A (automatico), la calculadora 
inserta automatlcamente un punto decimal antes de los 
dos ultimos dlgltos que haya introducido para adicion o 
sustraccidn, excepto que introduzca manualmente el 
punto decimal en un lugar diferente. Cuando presiona 
*/T (total), la calculadora redondea el resultado y 
despliega solo dos dfgitos despues del punto decimal, 
aun cuando haya introducido manualmente mas dfgitos 
que esos. 

Note; Esta configuracion es perfecta para totalizar 
dolares y centavos debido a que no necesita introducir 
manualmente el punto decimal en cada numero. Pero, 
asegurese de presionar 00 si no hay centavos en una 
entrada. 

Cuando selecclona F (flotante), el punto decimal se 
mueve a cualquier posicion que sea requerida para 
desplegar una respuesta precisa al calculo. 

Cuando selecclona 0, 2, 3 o 4, conforme introduzca los 
numeros ( sin introducir manualmente puntos 
decimates), la calculadora adiciona automatlcamente 
esa cantidad de ceros despues del punto decimal. 


Ejempio: si coloca el interrupter en 4 e introduce 3258 
+, 3’235.0000 aparece. 

Cuando introduce dfgitos manualmente despues del 
punto decimal, si introduce menos que el numero 
seleccionado (0, 2, 3 o 4), la calculadora agrega el 
numero de ceros requerido para igualar el numero 
seleccionado. 


Ejempio: si coloca el interrupter en 2 e introduce 842.3 
-, - 842.30 aparece. 

Cuando presiona */T, la calculadora redondea el 
resultado y despliega no mas que el numero 
seleccionado de dfgitos, aun cuando haya introducido 
manualmente numeros con mas dfgitos que el numero 
seleccionado. 
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CORRECCION DE ERRORES 


Si selecciona A, 0, 2, 3 o 4, el resultado podria ser 
redondeado. Para ver la respuesta exacta para los 
problemas de adicion o sustraccldn, presione IS 
(subtotal) Para ver el resultado redondeado, presione 
7T. 

Para problemas de multipllcaclon y division, solo de 
despliegan / Imprimen los dfgitos decimates 
Introducidos manualmente antes de preslonar =. 
Posterlormente la calculadora redondea el producto o 
coclente al dfgito decimal seleccionado. Por ejempio, 
coloque el interrupter decimal en 2, despues 
introduzca 2 3 =. En lugar del resultado real de 

0.66666666667. aparece 0.67. 


USO DE NUMEROS DE REFERENCIA 

Utilice IP en cualquier punto de un calculo para 
asignar un numero de referenda a ese calculo en la 
impresion. Los numeros de referenda no afectan los 
calculos 0 resultados - ellos simplemente marcan los 
calculos de tal forma que pueda encontrarlos despues 
facilmente. 

Para asignar un numero de referenda a un calculo, 
Introduzca el numero de referenda que desea usar 
(hasta t2 dfgitos), posterlormente presione IP. La 
impresion de salida muestra # seguido por el numero 
de referenda. 


Ejempio: Para usar una fecha como numero de 
referenda, introduzca un punto decimal entre el mes y 
dia, y entre el dfa y el ano. Por ejempio, para Febrero 
3, 2000, introduzca 2.3.2000 y presione IP. El 
segundo decimal no aparece en la pantalla, pero la 
calculadora imprime #2 3 2000. 


USO DE LA TECLA +/- 

Presione +/- para cambiar el numero desplegado de 
positivo a negativo o viceversa antes de que presione 
una de las teclas de funcion. 


Correcclon de Digitos Introducidos 

Presione para borrar el ultimo digito introducido. 
Presione repetidamente para borrar todos los digitos 
de la pantalla ( entonces reaparece 0) 


Correcclon de Errores de Entrada 

Si introduce un valor incorrecto, presione CE (Limpiar 
Entrada) una vez. Posterlormente introduzca el valor 
correcto y proceda con el calculo. 


Despllegue de Errores 

E (error) aparece en la esquina inferior izquierda de la 
pantalla cuando: 

• El resultado de un calculo excede 1 2 digitos. Esto 
es un error de sobre flujo (ver “Aproximacidn de 
Errores de Sobre flujo”) 

• Intenta dividir entre cero. 

• Un calculo de memoria excede t2 digitos (el 
contenido de la memoria permanece sin cambios) 

Nota: es impreso encima del resultado 

con error de sobre flujo cuando esta seleccionada 
la impresora. 

• Presione C para limpiar el error, posterlormente 
intente nuevamente. 


Aproximacidn de Errores de Sobre flujo 

Si su calculo resulta en un numero que excede 12 
digitos, usted puede estimar el resultado correcto, a 12 
digitos significativos 

1. Cuente el numero de digitos que aparecen a la 
izquierda del punto decimal. 

2. Remueva el punto decimal. 

3. Agregue tantos ceros a la derecha del numero 
como digitos que habia a la izquierda del punto 
decimal. 


Por ejempio, si E 2.34567898758 aparece, la 
respuesta aproximada es 2,345,678,987,580. 
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EJEMPLOS DE CALCULOS 


Antes de realizar cada calculo, presione MT para 
limpiar la memoria (si es necesario) posteriormente 
presione C para iimpiar el ultimo calculo y cuaiquier 
valor desplegado. 


Adicion y Substraccion 

Su calculadora utiliza el metodo de entrada de maquina 
sumadora para realizar calculos de adicion y 
substraccion. Para sumar o restar, primero introduzca 
el valor, posteriormente presione una tecia de funcion 
(+ 0 -) para ese valor. 


+ 

1’455. 

485. + 

+ 

1’940. 

485. + 

+ 

2’425. 

485. + 

45- 

2’380. 

45. - 

- 

2’335. 

45. - 

- 

2’290. 

45. - 

7T 


008 


2’290. 

2,290. * 


Multiplicacion y Division 

Ejempio; 123 x 456 ^ 789 = 71.08745247 


Ejempio: 12.55 + 15.75 + 4.20 - 10.45 - 5.30 - 3.80 = 
12.95. 

Interruptor: P, A, IC+ 


Interruptor: P, F, IC+ 


Presione 

Pantalla 

Impresion 

1255 + 

12.55 

12.55 + 

1575 + 

28.30 

15.75 + 

4240 + 

32.50 

4.20 + 

1045- 

22.05 

10.45 - 

530- 

16.75 

5.30 - 

/S 


005 

16.75 

16.75 

380- 

12.95 

3.80- 

7T 


006 

12.95 

12.95* 


Adicion y Substraccion Constante 

Para la adicion y sustraccibn, el ultimo valor que haya 
introducido antes de presionar + o - es la constante. 


Presione 

Pantalla 

Impresion 

c 

0. 

0. c 

123 X 

123. 

123. X 

456 + 

56088. 

456. + 

789 = 


789. = 


71 .0874524 
714 

71 0874524714* 


Multiplicacion y Division Constante 

Para multiplicacion, el ultimo valor que ingrese antes de 
presionar x es la constante. Para division, el ultimo 
valor que ingrese antes de presionar = es la constante. 


Ejempio; 300 x 2,1 45 = 643,500 

300x4,950.6 = 1,485,180 
9,652 = 16 = 603 

5,264.9 = 16=329 


Interruptor: P, 0, IC+ 


Ejempio; 485 + 485 + 485 + 485 + 485 - 45 - 45 - 45 
= 2,290 


Interruptor: P, F, IC+ 


Presione 

Pantalla 

Impresion 

c 

0. 

0. c 

485 + 

485. 

485. + 

+ 

970. 

485. + 


Presione 

Pantalla 

Impresion 

c 

0. 

0. c 

300 X 

300. 

300. X 

2145 = 


2,145. = 

643’500. 

643,500. * 

4950.6 = 


4,950.6 = 

1 ’485180. 

1,485,180.* 

9652 = 

9652. 

9,652. + 

16 = 

603. 

16. = 
603. * 
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5264.9 = 


5,264.9 = 


329 

329. * 


Calculo Mezclado 


Ejempio; 15 + (16 x 2) - (17 x 3) - (15 ^ 2) 
= -11.5 

Interruptor: P, F, IC+ 


Presione 

Pantalla 

Impresion 

c 

0. 

0. c 

15 + 

15. 

15. + 

16x 

16. 

16. X 

2 = 


2. = 

32 

32. * 

+ 

47. 

32. + 

17x 

17. 

17. X 

3 = 


3. = 

51. 

51. * 

- 

-4. 

51. - 

15^ 

15. 

15. -r 

2 = 


2. = 

7.5 

7.5* 

- 

-11.5 

7.5 - 

7T 


004 

-11.5 

-11.5* 


Calculo Exponenclal 
Ejempio: 3® = 243 
Interruptor: P, F, IC+ 


Presione 

Pantalla 

Impresion 

c 

0. 

0. c 

3 X 

3. 

3. X 

= 


3. = 


9. 

9. * 

= 


9. = 


27. 

27. * 

= 


27. = 


81. 

81. * 

= 


81. = 


243. 

243. * 


Calculo de Reci'proco 

Ejempio; 259.1 ^ (9.16 + 10.3) = 13.31 


Interruptor: P, 2, IC+ 


Presione 

Pantalla 

Impresion 

c 

0. 

0. c 

9.16 + 

9.16 

9.16 + 

10. + 

19.46 

10.30 + 


19.46 

19.46 + 

= 


19.46 = 

1.00 

1.00* 

259.1 = 


259.1 = 

13.31 

13.31 * 


Calculo de Porcentaje 

Ejempio: 300 x 3% = 9 
300x5% = 15 


Interruptor: P, 0, IC+ 


Presione 

Pantalla 

Impresion 

c 

0. 

0. c 

300 X 

300. 

300. X 

3% 


3.% 

9. 

9. * 

5% 


5.% 

15. 

15. * 


Calculo de Incrementos 

Ejempio: Incremento del 12% a 1 ,230 es 1 ,377.60. 
Interruptor: P, 2, IC+ 


Preslone Pantalla Impreslon 
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Uso de GT (Gran Total) 


c 

0. 

0. C 

1230 X 

1’230 

1,230. X 

12% 


12. % 

147.60 

147.60* 

+ 

1 ’377.60 

1 ,377.60 +% 


Calculo de Decrementos 

Ejempio: Decremento del 12% de 1 ,230 es 1 ,082. 


Interruptor: P, 0, IC+ 


Presione 

Pantalla 

Impresion 

c 

0. 

0. c 

1230 X 

1’230. 

1,230. X 

12% 


12. % 

148. 

148* 

- 

1’082. 

1 ,082. -% 


Uso de 6 


6 le permits sumar el resultado de una operacidn a los 
registros de adicidn o sustraccion. 


Ejempio: 

5x2= 10 
10x5 = 50 
6 X 5 = 30 
+ 10x7 = 70 

160 


Interruptor: P, F, 6 


Presione 

Pantalla 

Impresion 

c 

0. 

0. c 

5 X 

5. 

5. X 

2 = 


2. = 

10. 

10. + 

lOx 

10. 

10. X 

5 = 


5. = 

50. 

50. + 

/S 

60. 

60. 

5 X 

5. 

5. X 

6 = 


6. = 

30. 

30. + 

lOx 

10. 

10. X 

7 = 


7. = 

70. 

p 

+ 

*/T 

160. 

160.* 


La tecia Gran total le permits realizar calculos de 
registro de efectivo simple y rapidamente. Cada vez 
que presione 7T, el numero desplegado es 
memorizado y GT aparece. Presione GT para 
desplegar la suma de todos los numeros memorizados. 
Presione GT nuevamente para limpiar GT de la 
pantalla. Para limpiar la pantalla, presione GT 
nuevamente o presione C. 


Interruptor: P, F, GT 


Presione 

Pantalla 

Impresion 

c 

0. 

0. c 

2 + 

2. 

2. + 

3 + 

5. 

3. + 

*/T 

GT 5. 

5. *+ 

3- 

GT-3. 

3. - 

4- 

GT-7. 

4. - 

5- 

GT -12. 

5. - 

*/T 

GT -12. 

-12. *+ 

GT 

GT-7. 

-7. * 

GT 

■7. 

-7. ** 


Uso de un Numero de Referenda 
Ejempio: Numero de Referenda 880427 
Interruptor: P, A, IC+ 


Presione 

Pantalla 

Impresion 

c 

0. 

0. c 

880427 #/P 

880’427. 

#880427 

120 + 

1.20 

1.20 + 

230 + 

3.50 

2.30 + 

/S 


003 

3.50 

3.50 

340 + 

6.90 

3.40 + 

450- 

2.40 

4.50 - 

*/T 


004 

2.40 

2.40 -* 


Calculos de Aumentos / Rebaja 
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La funcion de aumento le ayuda a encontrar el precio 
de venta basado en el costo y el margen de utilidad 
bruta deseado. Tamblen le permite determiner el 
margen de utilidad bruta cuando es dado el costo o el 
precio de venta. 

El margen de utilidad bruta es el porcentaje del precio 
de venta que es utilidad. 


((Precio - Costo) -r Precio) x 100 = Margen de Utilidad 
Bruta (MUB) 


Ejempio 1; SI un producto cuesta $100, i,en cuanto 
deberfa venderlo para tener una utilidad de 20%?. 


Interrupter: P, F, IC+ 


Presione 

Pantalla 

Impresion 

c 

0. 

0. c 

100 MU/MD 

too. 

100. M 

20 = 


20. % 
25. * 


125. 

125. * 


Ejempio 2; iCual es el precio de venta de un y perdida 
de un producto de $100 para ser vendido 20 % 
menos? 


Interrupter: P, F, IC+ 


Presione 

Pantalla 

Impresion 

c 

0. 

0. c 

100 MU/MD 

100. 

100. M 

20 ± = 

-20. 

-20. % 

-16.666666667 * 

83.333333333 

83.333333333 * 


Calculos de Memoria 

La caracteristica de calculo de memoria le permite 
realizar facllmente calculos de pasos multiples. 

M+ adiclona el valor desplegado a la memoria. SI 
alguna multipllcaclon o division esta pendlente, la 
calculadora realiza el calculo y despues adiclona el 
resultado a la memoria y lo despllega / Imprime. 


M- resta el valor desplegado de la memoria. SI alguna 
multipllcaclon o division esta pendlente, la calculadora 
realiza el calculo y despues resta el resultado de la 
memoria y lo despllega / Imprime. 


MS despllega / Imprime el contenido de la memoria sin 
limplarla. 

MT despllega / Imprime el contenido de la memoria y la 
limpla. 

Nota; Cuando preslone una tecia de memoria o una 
tecia de Impuesto, la calculadora Imprime una marca (-- 

— 1 ) para hacer mas facll encontrar sus entradas 

almacenadas. 


Ejempio; (12x3) + (75 x 8) + (37 x 7) = 895 
Interrupter: P, F, 6 


Presione 

Pantalla 

Impresion 

MT 

0. 

1 

0. M * 

c 

0. 

0. c 

12x 

12. 

12. X 

3 M+ 


1 

3. = 

M36. 

36. M + 

75 X 

M75. 

75. X 

8M+ 


1 

8. = 

M600. 

600. M + 

37 X 

M37. 

37. X 

7M+ 


1 

7. = 

M259. 

259. M + 

MT 

895. 

1 

895. M * 


Uso de Porcentaje Delta 

La utilidad para el ano anterior fue $1500. La utilidad 
para este ano es $1800. i Cual es el porcentaje de 
Incremento? 


Interrupter: P, F, IC+ 


Presione 

Pantalla 

Impresion 

c 

0. 

0. c 
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Preslone 

Pantalla 

Impresion 

1500 A% 

1’500. 

1,500. 

1800 = 


1,800. = 



300. * 


20. 

20. % 


Para imprimir el numero total de objetos sumados o 
restados seguido por el calculo total, desllce IC+/IC+ 
-/6/GT a IC+ 0 IC+ - posteriormente preslone */T. SI 
desea contar e Imprimir el numero total de todos los 
objetos sin mostrar el calculo total, preslone 1C en lugar 
de */T. 


Calculos de Impuestos 

Para establecer una razon de impuestos, deslice 
NP/P/TAX SET a TAX SET e Introduzca la razon de 
impuestos, posteriormente deslice NP/P/TAX SET a P. 

Ejempio: Calcule el valor del pre-impuesto de $100, el 
cual incluye 7% de impuesto. 


Interrupter: P, F, IC+ 


Interrupter: P, A, IC+ 


Preslone 

Pantalla 

Impresion 

c 

0. 

0. c 

313 + 

3.13 

3.13 + 

5 + 

3.18 

0.05 + 

456- 

-1.38 

4.56 - 

600 + 

4.62 

6.00 + 

*/T 


004 


4.62 

4.62* 


Preslone 

Pantalla 

Impresion 

c 

0. 

0. c 

100 

100. 


TAX + 


1 

100. 



7. 


107. 

107. * 


Nota: 004 indica el numero total de objetos. 

La calculadora tambien le permits calcular dos grupos 
de numeros totales de objetos y el calculo total 
deslizando IC+/IC+ -/6/GT a IC+ 


Interrupter: P, A, IC+ - 


Interrupter: P, F, IC+ 



Preslone 

Pantalla 

Impresion 

Preslone 

Pantalla 

Impresion 

c 

0. 

0. c 

c 

0. 

0. c 

313 + 

3.13 

3.13 + 

100 

100. 


5 + 

3.18 

0.05 + 

TAX- 


1 

456- 

-1.38 

4.56 - 

100. 

-6.542056075 

600 + 

4.62 

6.00 + 

*/T 


002 

93.4579439252 

93.4579439252 * 


4.62 

4.62* 


Nota; Desconectar la energia AC o apagar el 
interrupter de energia limpia la razon de impuestos 
almacenada. 


Uso de 1C (Conteo de Objetos) 
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Cuidado 


Modificar o interferir con los componentes internos de 
la calculadora pueden provocar malfuncionamiento y 
podrfa invalidar su garantfa. Si su calculadora no esta 
funclonando como deberla, llevela a la tienda 
RadioShack de su localidad para asistencia. 
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Especificaciones 

Energia de Entrada 

Vida de Baterfa 
continuo) 

Punto Decimal 

Entrada 

decimales 

Resultado 
punto flotante 

Pantalla 

Lfquido 

Tamano Pantalla 

Velocidad de Impresion 
digitos) 

Rollo de Papel 
Temperatura de Operacion 

Dimensiones (sin sostenedor del rollo de papel) (AAP) 
Peso 

Las especificaciones son tipicas; unidades individuales 
y mejora sin aviso. 


6 V cc, 400 mA 

(4 baterias “AA" o Adaptador ca) 

22 dias aproximadamente (Uso 

Flotante hasta 1 1 posiciones 

Config. Decimal (A, 0, 2, 3, 4) y 

12 digitos, Pantalla de Cristal 

22 X too mm (Ax A) 

0.6 Ifneas / segundo aprox. (19 
0 2.2 Ifneas /segundo (6 digitos) 

5.7 cm 
0a40 °C 
248x194x5mm 
590 gramos 

variar. Las especificaciones estan sujetas a cambio 
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